PRODUKTIONSMANAGEMENT

Die Montagehalle am Messestand

Per Laserscan
in die digitale Welt

=i

Spatestens seit dem groBen Erfolg von ‘Avatar’ sind dreidimensionale virtuelle Welten
in aller Munde. Die industriellen VR-Anwendungen reichen bereits heute von der Pro-
duktentwicklung und Fertigung tiber Wartung und Training bis hin zu Marketing und
Vertrieb. Welche konkreten Anwendungen Simulations- und Visualisierungstechnolo-
gien fiir den vorwiegend mittelstandisch gepragten Maschinen- und Anlagenbau bieten,
hat der sdchsische Anlagenbauer Niles-Simmons vorgemacht.

e Anlagen won Niles-Simmons-
D Hegenscheidt GmbH aus Chemnitz

werden weltweit fir die Produk-
tion in den Bereichen Maschinenbau, Werk-
zeug und Formenbau, Automobil-, Eisen-
bahn- sowie Luft- und Raumfahrtindustrie
eingesetzt. In erster Linie handelt es sich
hierbei und komplexe Dreh-, Frds- und
Bohrzentren sowie Radsatzherstellungs-
urid -bearbeitongsanlagen. Doch Niles-5im-
mons-Hegenschewdt gehdrt auch zu den
Vorreitern des prozessdbergreifenden Ein-
satzes von Virtual Reality-Technologie (VR)
im Maschinen- und Anlagenbau. Gemein-
sam mit dem Fraunhofer Institut fir Werk-
zeugmaschinen und Umformtechnik WU in
Chemnitz/Dresden wund dem Institut fr
Werkzreugmaschinen und Produktionspro-
zesse WP der TU Chemnitz hat das Unter-
nehmen im vergangenen Jahr ein Konzept
for die strategische Integration von VR-An-
wendungen im Werkzeugmaschinenbau
entwickelt. Dazu nahm das Unternehmen
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in einer intensiven Analysephase runachst
das Potenzial fur einen Einsatz der Virtuel
len Realitat unter Berlcksichtigung der be-
trieblichen Strukturen und Prozessabliufe
unter die Lupe. In einem zweiten Schritt er-
folgte die Auswahl der erfolgversprechen-
den Anwendungen auf der Basis wvon
‘Machbarkeitsstudien” und der Betrachtung
in- und externer Nutzenaspekie.

Werkzeug fir Konstruktion,
Service und Vertrieb

Auf den ersten Blick versprachen vor allem
die Bereiche Simulationskopplung, Fabrik-
und Anlagenplanung, Steuerungstest, Er-
gonomie, Moniage, Reverse Engineering,
Design Review sowie Marketing und Schu-
lung gewinnbringende Anwendungsmog-
lichkeiten. Fir die genavere Auswahl bezog
das Unternehmen Aspekte wie Standort-
faktoren, Produktpalette, Unternehmens-

bereiche, Datenquellen und Ressourcen in
die Planung mit ein. Auch Erfahrungen mit
vergleichbaren VR-Applikationen, wurden
bericksichtigt. Am Ende legten die Projekt-
verantwortlichen bel Miles-Simmons drel
zentrale Anwendungsbereiche fest: Kon-
struktion, Service und Vartrieb,

Digitale Produktionsanlage
fir den Messesstand

Zu den ersten realisisrten Beispiclen zahit
die erfolgreiche Messeprasentation eines
Bearbeitungszentrums auf der EMO 2009
im vergangenan Herbst in Mailand. Kom-
plexe Produktionsanlagen, die auch inter-
national vertrieben werden, lassen sich auf
Messen nur mit einem groBen Aufwand
oder unvollstandig prasentieren. Abgesehen
van Kostengrinden ist es allein aufgrund
der raumlichen Beschrankungen beispiels-
welse nicht miglich, eine Montagehalle auf



dem Messegelande aufzubauen. Mit Hilfe dreidi-
mensionaler Darstellungen in der Virtuellen Realitat
kinnen Maschinen und Anlagen hingegen bereits
vor ihrer Produktion per Computer visualisiert und
in das spatere Fertigungsgebaude projiziert werden.
5o erhalten Planer, Entscheider und Anwender im
Voraus eine realitatsnahe Vorstellung von Ausge-
staltung und Funktionsweise der Produkte. For den
Miles-Simmons-Auftritt bei der EMO 2009 wurde
die vollstandige Maschinengeometrie eines Dreh-,
Fras-, und Bearbeitungszentrum durch das Virtual
Reality Center Production Engineering (VRCP) des
WP der TU Chemnitz visualisiert. Um darGber hi-
naus auch die Funktionsweise und den Standort der
Anlage aufzeigen zu kinnen, wurde zusatzlich eine
Prozessvisualisierung eines Orthogonal-Drehfras-
und Tieflochbohrvorganges umgesetzt und die mit
Originalwerkzeugen beflllten Werkzeugmagazine
in der spateren Montagehalle per Rechner prasen-
tiert.

Arbeiten mit Laserscan
und CAD-Daten

Hierfir wurden zundachst die realen Abmessungen
der Montagehalle Gber 30 Laser Scanning in Farm
einer sogenannten 'Punktewolke’ digital vom VRCP
erfasst. Die Daten aus der Lasermessung dienten
anschlieBend als Basis flr eine schnelle Visualisie-
rung der Hallengeometrie. Darliber hinaus wurden
die darzustellenden Maschinenmodelle im Monta-
gezustand integriert. Die Zusammensetzung der je-
weiligen Szenen einschiieBlich der Modelle fir
Montagehalle, Bearbeitungszentrum, Maschinen-
palette und Werkzeuge erfolgte dabei innerhalb der
Visual Decision Plattform (VDP) des Stuttgarter VR-
Software Anbieters lcido GmbH, die unter andarem
den direkten Import von Geomtriedaten aus CAD-
Amwendungen wie Solidworks anbietet. Uber die
WDOP-internen Shader fir Einzelbauteile
wurde der optische Eindruck von Halle
und haschine aufgewertet sowie ein
automatischer ‘Flugpfad® durch die
dreidimensionale Darstellung fir per-
sgnenunabhangige Prasentationen ein-
gerichtet. Als Folge sieht der spatere
Betrachter am Messestand keine stati-
sche Szene, sondern einen animierten
Rundgang durch die dreidimensional
Simulation der Anlage,

Einsatz in Montage
und Kundendienst

Die Einsatzgebiete fr die neue Technik
reichen weit Uher den virtuellen Mes-
sestand hinaus. Mach Angaben von
Marketingleiter Pierre Seidel profitien
das Unternehmen inzwischen auch von
einem verbesserten Kundendienst-An-

gebot: Trainings zur spdteren Handhabung einer
Maschine eder Anlage erfolgen bereits auf der Basis
virtueller 3D-Modelle, wahrend sich das Produkt
noch in der Konstruktion befindet. Auch Mantage-
und Wartungsablaufe kdnnen so im Yoraus opti-
miert werden, ,Durch die Maglichkeit zur friihzeiti-
gen Untersuchung ergonomischer Aspekte und Va-
riantenvergleiche lassen sich Fehiplanungen ver-
meiden und damit wichtige Zeit- und Kosten im
Entwicklungsprozess einsparen”, erlautert Seidel,
Ein weiterer wichtiger Vorteil: Teure physische Pro-
totypen kémnen durch ein realitatsnahes 30-Modell
ersetzt werden. Dabel lasst sich das Modell spater
auch ir Marketing- und Vertriebsdemaonstrationen
ginsatzen. In Sachen VR-Hardware setzt Miles-5im-
mons auf ein System des Leonberger Hardware-An-
bieters Imsys = Immersive Systems GmbH & Co. KG,
Der Maschinen- und Anlagenbaver arbeitet mit der
mobilen und lichidichten Komplettlgsung mo-
bile_250, um Prasentationen sowohl im Unterneh-
men als auch auf Messen varflhren zu kdnnen. it
einer Bildschirmdiagonale von 250 Zentimetern bie-
tet die Losung die Maglichkeit zur 1:1-Darstellung
komplexer Datensdtze aus den meisten Anwen-
dungsbereichen des Unternehmens. Die Projektion,
das Tracking und die Rechnertechnologie wurden
vollstandig in das System integnert. Gemeinsam mit
dem IT-Systemhaus Borgware aus Haigerloch ent-
wickelt Imsys derzeit im Rahmen eines durch das
Zentrale Innovationsprogramm Mittelstand (2IM)
geftrderten Projektes VR-Ldsungen, die speziell auf
die BedOrfnisse mittelstandischer Unternehmen

insbesondere auch aus dem Maschinen- und Anla-
genbau - ausgerichtet sind. u

Autorin Andrea Paul arbeitet als
freie Journalistin in Konstanz,

www.imsys-vr.de

WBviP VRGP

Die 3D-Darstellung von Werkhallen und Maschinen unterstiizt
auch Montage und Kundendienst bei zahireichen Aufgaben.
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